(LA CLEF MYSTERIEUSE

Jeu de piste

Niveau : a partir de
7/8ans

Durée : 2h

Tarif : 5 €

‘Déroulement

La clef permettant d’ouvrir le coffre du seigneur a mal-
heureusement été cachée dans la cour du chateau.

En multipliant les activités de manipulation et d’obser-
vation (maquettes, puzzles, objets du Moyen Age,
équipement du chevalier), les enfants regroupés en
équipes doivent recueillir un maximum d’indices.

A l'issue du parcours, les informations recueillies per-
mettent de retrouver I'emplacement exact de la clef
du coffre.




